Timpul acordat: 180 min
Bpemsi: 180 mun
CLASA X1 = XIlI

1. PROFIT // MTPUBBLJIb

La o companie in fiecare luna este planificatd o suma in bani, disponibila pentru
cheltuieli. De asemenea se cunoaste suma cheltuitd real de companie in fiecare luna. / B
KOMIIAaHUH €XKEMECAYHO TUIAHHUPYETCS CyMMa JIEHET, MpeJHA3HAuYeHHAs [Is pacXxoioB. Takke
U3BeCTeH (PaKTHIECKHI 00BhEM €KEMECSUHBIX PACXOI0B KOMITAHHH.

Sarcind /| 3a0anue. Alcituiti un program, in care se determina ultima luna, cdnd compania a
avut profit (cheltuielile au fost mai mici ca suma planificata in luna respectiva). // PazpaGoraTs
[OpOrpaMMy, KOTOpas OMpeNeNseT IMOCISJHHNA MeCAll, KOrJa KOMIAHWS HMMeja MpUObUIH
(pacxoibl OBUTH HUKE CYMMBI, 3aIUIAHUPOBAHHOM 328 MECSII).
Date de intrare // Bxoonwsie dannpte. Figierul text PROFIT.IN contine pe prima linie un numar
natural n — care reprezintd numarul de luni cercetate, iar pe urmatoarele N linii cate doua
numere reale p;, ¢, i = 1,...,n — suma total planificata, respectiv suma cheltuita de companie in
fiecare luna. // TexcroBsiit daitn PROFIT.IN comepxut B mepBoii CTpOKe HATYPATbHOE YUCIO
N — NpeICTaBJIAIONIee KOIMYECTBO MCCIIEI0BAHHBIX MECALEB U CIEYIOIKE N CTPOK IO JBa
JEHCTBUTENBHBIX Yncaa Py, G, | = 1,...,n — obIas miaHupyemas cyMmMa U CymMma, ToTpadeHHast
KOMITAHUEHN Ka)Ibli MECSLL.
Date de iesire /| Boixoonsie oannvie. Fisierul text PROFIT.OUT pe prima linie va contine un
numdr intreg — numarul de ordine a lunii, cind compania a avut profit. Numerotarea lunilor
incepe de la 1. In caz ci nu a fost profit in nici o luna din cele cercetate, se va inscrie in fisier
valoarea -1. // TekcroBbiii daitn PROFIT.OUT B mepBoif CTPOKE COACPIKHT LEI0E UHCIO -
MOPSIJIKOBBI HOMEp MeCsla, KOrjla KOMIIaHHs MOCIeIHUH pa3 mMena npuObuib. Hymepanust
MecsiieB HauuHaeTcs ¢ 1. Ecmu He ObUTO HPHUOBLTH HU B OJHOM K3 HCCICAYEMBIX MECSIILICB,
Torza B (ails 3anuCkBaETCs 3HaUYCHHE -1.
Restrictii || Ozpanuuenusn:

e 1<n<12;0<p, c; <1000000. p;, ci eR,i=1,...,n;

e Timpul de executie nu va depdsi 1 s; // Bpems Boimonsenus — o 1 ¢;

e Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie operativa // MakcumanbHBIH 06beM

namMata —10 32 MBb.

Fisierul sursa va avea denumirea XXx1.PAS, xxx1.C sau xxx1.CPP, unde xxx este codul de
inregistrare a elevului, format din litera U/D si 2 cifre. // Yimsa ucxommoro daiina Gymer
XXX1.PAS, xxx1.C wuu XxX1.CPP, r1e XXX — perucTpanMoHHblif Ko yaernka u3 6ykssl U/D u
2 uudp. Hampumep, UO11.PAS.
Exemplu // Hpumep:

PROFIT.IN PROFIT.OUT
5 4

600000 700000
600600 600000
600000 500000
500000 400000
500300 500500

2. LA MEDIC /I KBPAUY

La un cabinei stomatologic se prezintd simultan n pacienti cu numerele de ordine
1,2,...n. // K cromaromory Ha mpHeM OJIHOBPEMEHHO HPHIILIA N GOJBHBIX C MOPSIKOBBHIMH
HOMepamu 1,2,...,N.

Sarcind /| 3a0anue. S se determine ordinea in care medicul stomatolog va trata pacientii,
astfel incét sa se minimizeze timpul mediu de asteptare, daca se cunosc duratele tratamentelor
celor n pacienti d;, i = 1,...,n. // Onpenenurs MOPSI0K IpUEMa MAIUEHTOB BPauoM, T.0., YTOOBI
MHWHUMH3HUPOBATH CPEAHCC BPEMSA OXKXUAAHUA MALIUCHTOB, €CJIM U3BCCTHO MPOAOJIKUTEIIbHOCTD
nedyenns oonpHbIX d;, | = 1,...,N.

Date de intrare // Bxoouste oannwte. Figierul text MEDIC.IN contine pe prima linie un numér
natural n — care reprezinta numarul de pacienti, iar pe urmatoarea n numere naturale d;
i=1,...,n — duratele tratamentelor celor n pacienti (in minute). // TexctoBbriii ¢aitn MEDIC.IN
COIIEPIKUT B MIEPBOM CTPOKE HATYPAIBHOE YMCIIO N — MPEICTABIISAIONIEE KOJINYECTBO MAIIUEHTOB,
a B cieaymoomei ctpoke N mensix umcen di, i = 1,...,N — OPOAOIKUTEIBHOCTh JIEYEHUS N
MAIMEeHTOB (B MUHYTaX).

Date de iesire /| Boixoonsie dannvie. Fisierul text MEDIC.OUT pe prima linie va contine
valoarea timpului minimal de asteptare a celor n pacienti in ore si minute ca numere naturale.
Pe linia a doua va fi inscrisd ordinea optima obtinutd, in care medicul stomatolog va trata
pacientii. // TexkcroBerii ¢aitmn MEDIC.OUT comepuT B MEpBOH CTPOKE 3HAUYCHHUE
MHHHUMAJIFHOrO BPEMCHH OKH/IaHKS B Yacax ¥ MUHYTax B BHJC HATYPAJIbHBIX YHCEIL.

Restrictii Il Ozpanuuenus:
e 1 <n <100;
(] 0_<d|_<360 di eN,i=1,....n;
e Timpul de executie nu va depasi 1 s; / Bpems Beinonsenus — o 1 c;
e Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie operativa / MakcumanbHblld 00beM
namata —no 32 Mb.

Fisierul sursa va avea denumirea XXx2.PAS, xxx2.C sau xxx2.CPP, unde xxx este codul de
inregistrare a elevului, format din litera U/D si 2 cifre. // ims ucxomnoro ¢aiina Gymer
XXX2.PAS, xxx2.C wmm XXX2.CPP, r1ie XXX — peruCTpaIMOHHbIH Ko/ yuaeHnka u3 6ykssr U/D u
2 uudp. Hanpumep, U012.PAS.

Exemplu // Hpumep:

MEDIC.IN MEDIC.OUT
4 140
10 60 30 20 1342




3. PATEURI // TIMPOXKKHA

O cofetarie dispune de n tipuri de pateuri. Costul acestor pateuri este ¢;, i=1,...,n.
/l Konnurepckas mpogaeT N BUAOB MUPOKKOB. CTOMMOCTh STUX MUPOXKKOB Cj, i=1, ..., 1.

costul lor sa nu depaseasca suma s lei. // Onpenenuth KOMTMYECTBO BAPHAHTOB MOKYIKH M
[MPOKKOB, TaK YTOOBI 00IIasi CyMMa 3aTpat He IPEBBIIaia S JIeH.

Date de intrare // Bxoouste oannsie. Figierul text PATEURI.IN contine pe prima linie un
numadr natural n — care reprezinta numarul de tipuri de pateuri, pe a doua limie n numere reale
Ci, i=1,...,n — costurile celor tipuri de n pateuri (in lei). Pe a treia linie un numar natural m —
numarul de pateuri cumpdrate si un numar real S — suma disponibila.

/I Tekcropbiii ¢aiin PATEURLIN comepxur B TepBOil CTpOKe HATypajdbHOE YHCIO N —
MPE/ICTABISIIOIICE KOJTUYECTBO TUIIOB MUPOKKOB, BO BTOPOil CTPOKE N BEIECTBEHHBIX YK Ce Cj,
i=1,...,n— cToNMOCTH N TUIIOB MUPOXKKOB. TPEThsI CTPOKA COACPIKUT HATYPATHLHOE YHCIO M —
KOJIMYE€CTBO KYIUICHHBIX IMHUPOKKOB M BEHIECCTBEHHOE YHCIIO S — CymMMa JAC€HEr, UMCIoIIasiCcsa B
HaJIM4YUU.

Date de iesire /| Borxoonste dannvie. Fisierul text PATEURI.OUT pe prima linie va contine un
mult decat suma s lei. // Tekcrossiii ¢aiin PATEURI.OUT comepxut B TepBOi CTpoOKe
HATYpaJbHOE YKCIO — KOJMYECTBO BAPUAHTOB IOKYIKHM M TMUPOKKOB, TaK YTOOBI OOLIas
CyMMa 3aTpaTt He MpeBbllIaia S jei.

Restrictii || Ozpanuuenusn:
e 1<n,m<100;
e 0<¢<100,¢i eR,i=1,...,n;
e Timpul de executie nu va depasi 3 S; // Bpems BoimonHeHus — 10 3 C;
e Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie operativd / MakcumaibHblli 00beM
namsity —10 32 Mb.

Fisierul sursa va avea denumirea XXx3.PAS, xxx3.C sau xxx3.CPP, unde xxx este codul de
inregistrare a elevului, format din litera U/D si 2 cifre. // Yims wucxommoro daiina Gymer
xxx3.PAS, xxx3.C wmu XXx3.CPP, t1ie XXX — perscTpanionHbiit ko yaernka u3 6ykssl U/D u
2 uudp. Hampumep, U013.PAS.

Exemplu // Hpumep:

PATEURIL.IN PATEURI.OUT
4 22

5984

530

4. FOTOGRAFIE

Pentru a urmari cati braconieri prind peste pe lac inspectia ecologica a hotarat sa utilizeze
o drond ce poate face fotografii in format alb-negru. Fotografia reprezinta o matrice A din n
linii si m coloane cu elementele 0 sau 1. Elementele egale cu 1 reprezintd punctele ce apartin
unei barci. Daca oricare doud elemente cu valoarea 1 sunt vecine pe aceeasi linie sau aceeasi
coloand, atunci fac parte din aceeasi barca.

/I Ins Toro, YTOOBI OTCIIEAUTh, CKOJBKO OpaKOHHEPOB JOBIT pHIOY Ha o03epe,
IKOJIOTMYECKAs MHCIEKIMU PEIInia UCIONIb30BaTh OCCIUIIOTHUK, KOTOPBIH MOXET CHHUMATh
tdororpaduu B yepHo-6emom opmate. Dotorpadus mpencraisger codboit Matpuiry A u3 n
CTPOK M M CTOJIOLIOB M3 JIEMEHTOB, paBHbIX 0 wiu 1. DieMeHThl, paBHble | MPEACTaBISIOT
TOYKH, MMPUHAIJICIKAIINUC JIOJAKEC. Ecmu JBa J'IIOGI)IX DJICMCHTAa CO 3HA4YCHUCM 1 SIBJISAFOTCS
COCE/ISIMH B TOI K€ CTPOKE MIIH B TOM K€ CTONIOLIE, TOTIa OHU MPHHAJIEKAT OTHON JO/KE.

Sarcind Il 3a0anue. Se cere sa se determine numarul de barci din fotografie.
Il TpebyeTcst onpeaenuTh KOIHYECTBO JIOMOK Ha (hoTorpaduu.

Date de intrare // Bxoouste oanmnwte. Fisierul de intrare FOTO.IN contine pe prima linie
numarul natural n si numarul natural m reprezentand dimensiunile matricei, iar pe urmétoarele
n linii, m numere naturale (0 sau 1). // Tekcrossrii daitn FOTO.IN comepkut B nepBoii CTpoKe
HATypaJIbHOE YKCIIO N U HATYPAILHOE YKCIIO M — Pa3MEPHOCTh MATPHUIIBL, & B MOCIELYIONIHE N
CTpOK — 1Mo M HaTypaibHbix uncen (0 wmu 1).

Date de iesire || Boixoonste oannsie. Fisierul text FOTO.OUT va contine pe prima linie un
numar ce va indica numarul de barci din fotografie. // Texcrosbriit aitn FOTO.OUT comepskut
B IIEPBOI CTPOKE HATYPAIBHOE YUCIIO — KOJIMYECTBO JIOAOK Ha (hororpaduu.

Restrictii I/ Ozpanuuenus:

e 1<n,mx50;

e g;=0,1i=1,.,nj=1,..m

e Timpul de executie nu va depisi 3 s; // Bpems Beimonsesus — 10 3 ¢;

e Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie operativa / MakcumanbHblld 00beM

namsati —1o 32 Mb.

Fisierul sursa va avea denumirea xxx4.PAS, xxx4.C sau xxx4.CPP, unde xxx este codul de
inregistrare a elevului, format din litera U/D si 2 cifre. // ims ucxomnoro aiina Gymer
Xxx4.PAS, xxx4.C wmu Xxx4.CPP, T1ie XXX — peruCTpaIMoHHbIi Ko/ yaeHnka u3 6ykssr U/D u
2 undp. Hanpumep, U014.PAS.
Exemplu // Hpumep:

FOTO.IN FOTO.OUT
36 3
100000

010011

010010




