1.PLUTA

In mijlocul lacului pluteste o plutd, care are forma .. 4’

unui dreptunghi. Partile laterale ale plutei sunt S —
directionate de-a lungul paralelelor si meridianelor. . i
Introducem un sistem de coordonate in care axa OX . T

b, )
este directionatd catre est, iar axa OY spre nord. Fie coltul sud-vest al
plutei are coordonatele (x1, y1), coltul nord-est — coordonatele (x2, y2).
Inotatorul se afld in punctul cu coordonatele (X, y).
Sarcind. Elaborati un program, care determinéin ce parte a plutei (nord,
sud, vest sau est) sau la care colt al plutei (nord-vest, nord-vest, sud-vest,
sud-est) notdtorul trebuie sd inoate pentru a ajunge cit mai curdnd
posibil.
Date de intrare. Fisierul text PLUTAL.IN contine trei linii in fiecare cte
doud numere intregi: X1, y1 (coordonatele coltului sud-vest al plutei), x2,
y2 (coordonatele coltului nord-est al plutei), X, y (coordonatele
inotatorului).
Date de iegire. Fisierul text PLUTA.OUT va contine pe prima linie partea
a plutei sau coltul ei spre care trebuie sd noate inotatorul: daca inotatorul
ar trebui sa inoate spre partea de nord a plutei, fisierul va contine simbolul
"N", spre sud - simbolul "S", spre vest - simbolul "W" spre est - simbolul
"E"; daca inotatorul ar trebui s inoate spre coltul plutei, in fisier se scrie
unul dintre urmatoarele siruri: "NW", "NE", "SW", "SE".
Restrictii:
e |x1|<100, |x2]<100, [y1|<100, |y2]<100, |x|<100, |y|<100, x1, x2, y1, y2,
X, ye Z,
o x1<x2,yl<y2, x #x1, x£X2,y #Yyl,y #Yy2, coordonatele inotatorului
sunt 1n afara plutei;
e Timpul de executie nu va depasi 1 sec;
e Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie.
Fisierul sursd va avea denumirea Xxx1.PAS, xxx1.C sau xxx1.CPP,
unde xxx fiindcodul de inregistrare a elevului format din litera N (2)
si 2 cifre. De exemplu, NO11.PAS.

Exemplu.
PLUTA.IN PLUTA.OUT
-1-2 NW
53
-46

2. ORARUL CERCULUI
Vlad e pasionat de rezolvarea problemelor pentru olimpiada la disciplina
Informatica. Datorita acestui fapt el a decis sa frecventeze cercul de
informatica. El a aflat cé orele se vor promova saptdmanal in aceeasi zi a
saptamanii in perioada 1 septembrie — 31 martie ale unui an scolar (se
considera ca vacantele si sarbatorile lipsesc, iar lectia poate fi desfasurata
in orice zi a saptamanii).
Sarcind. Elaborati un program, care alcatuieste orarul lectiilor pana la
sfarsitul perioadei indicate, stiind data primei ore frecventate de Vlad.
Date de intrare. Figierul text CERC.IN contine trei numere intregi
pozitive: an — numarul anului, | — numarul lunii , zi — numarul zilei din
luna pentru prima lectie frecventata in cadrul cercului, fiecare din rand
nou.
Date de iesire. Fisierul text CERC.OUT va contine in fiecare linie cate
trei numere intregi pozitive separate prin spatiu in urmatoarea ordine:
numarul anului, numarul lunii $i numarul zilei, pentru fiecare lectie a
cercului pana la expirarea perioadei de promovare in ordinea cronologica.
Restrictii:
e an=>2018, ane N;
e 1€{1,2,39,10,11,12}, le N;
e 7iel..30 pentru 1e{9,11}; ziel..31 pentru 1{10,12,1,3}; zi=28
(nu este an bisect) sauzi=29 (an bisect) pentru le{2};
e Timpul de executie nu va depasi 2 sec.;
e Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie.
Fisierul sursd va avea denumirea xxx2.PAS, xxx2.C sau
xxx2.CPP, unde xxx fiind codul de inregistrare a elevului format din litera
N (Z) si 2 cifre. De exemplu, N012.PAS.

Exemplu.
CERC.IN CERC.OUT

2018 20182 20

2 20182 27

20 201836
2018313
20183 20
20183 27

3. PARJOALE DE LA BUCATARUL SEF

Bucatarul taberei ,,Andries” a instituit ,,sarbatoarea Stomacului”. Pentru
a marca sarbatoarea el a pregatit K parjoale foarte delicioase si a stabilit
(in taind) ca primul, care va veni la masa va primi cele mai multe parjoale,
iar fiecare din urmatorii veniti un numar strict mai mic decat precedentul.

in dependentd de modul de impartire, parjoale vor ajunge unui numar
diferit de persoane. De exemplu 6 parjoale pot fi distribuite dupa 4
scheme diferite: 3+2+1, 4+2, 5+1 si 6.

Sarcind. Elaborati un program, care determinain cate moduri pot fi
distribuite cele K parjoale, respectand criteriul bucatarului.

Date de intrare. Fisierul text BUCAT.IN va contine un singur numar
intreg pozitiv K — numarul de parjoale.

Date de iesire. Fisierul text BUCAT.OUTva contine un numdr intreg
pozitiv — cel al modurilor in care pot fi distribuite parjoalele.

Restrictii:

o (0<K<225),Ke N;
e Timpul de executie nu va depasi 3 sec.;
e Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie.

Fisierul sursa va avea denumirea xxx3.PAS, xxx3.C sau
xxx3.CPP, unde xxx fiind codul de inregistrare a elevului format din litera
N (Z) si 2 cifre. De exemplu, NO13.PAS.

Exemplu.

BUCAT.IN
6 4

4. IMPOZIT TURISTIC

Pentru ajustarea bugetului in tara Avalon, cunoscutd prin rutele sale
turistice montane, a fost introdus un nou impozit pentru turisti. Marimea
impozitului este direct proportionald cu distanta rutei, dar, deoarece ruta
trece prin munti si distanta parcursa, care depinde de urcari si coborari e
dificil de calculat, impozitul se calculeaza fira a lua in consideratie
inaltimea, adicd valoarea impozitului este proportionald cu parcurgerea
orizontald pe care o realizeaza turistii. Conform unei vechi traditii
grupurile turistice trebuie sa se deplaseze prin muntii Avalon strict de la
vest spre est.

Agentia turistica doreste sa economiseasca pe impozit, de aceea doreste
sa elaboreze ruta turisticd cu impozit minim. Tinand cont ca rutele trec
prin munti, acestea trebuie sa contina urcare in varf'si coborare din acesta,
adica pe rutd trebuie sa fie un punct care se afla strict mai sus decat
inceputul si sfarsitul traseului. Agentia turistica a alcatuit harta muntilor
Avalon, care contine informatia despre indltimea muntilor pe traseul
parcurs de la vest spre est. Inaltimile muntilor sunt misurate la puncte
echidistante.

Sarcina. Elaborati un program, care determind dupa harta muntilor
Avalon ruta turistica cu traseul de distantd minima, respectand conditia
prezentei urcarilor si coborarilor.

Date de intrare.Fisierul text RUTA.IN contine pe prima linie un numér
intreg pozitiv N — numarul de puncte pe harta muntilor Avalon.
Urmatoarele N randuri contin cite un numar intreg pozitiv Hi, ce
reprezintd informatia despre indltimea muntilor in fiecare din aceste
puncte la deplasarea in directia de la vest spre est.

Date de iesire. in cazul existentei traseului ce satisface conditiile, fisierul
text RUTA.OUT va contine doud numere intregi pozitive: numarul de
ordine al punctului ce reprezintd inceputul si numarul de ordine al
punctului ce reprezintd sfargitul traseului cu impozit minim, fiecare din
rand nou. Punctele se numeroteazi de la 1 la N. Tn cazul existentei catorva
trasee ce satisfac conditia se vor fixa datele la primul din ele. Dacad nu
existd traseu care respectd conditiile, in fisier se va Inscrie doar o singura
valoare 0.

Restrictii:

N<10% N eN;

iel..N,ie N

Hi<10% Hie N;

Timpul de executie nu va depdsi 5 sec.;

Programul va folosi cel mult 32 MB de memorie.

Fisierul sursd va avea denumirea xxx4.PAS, xxx4.C sau
xxx4.CPP, unde xxx fiind codul de inregistrare a elevului format din litera
N (Z) si 2 cifre. De exemplu, NO14.PAS.

BUCAT.OUT

Exemplu.

RUTA.IN | RUTA.OUT Remarca
7 3 Sunt date 7 puncte cu inéltimea 18, 10,
18 6 15, 20, 20, 10, 3. Cel mai scurt traseu,
10 care contine urcare §i coborare este:
15 15, 20, 20, 10. El are inceput in
20 punctul cu numarul de ordine 3 si
20 sfarsit in punctul cu numarul de ordine
10 6.
3
3 0 Inaltimea muntilor descreste uniform,
9 de aceea traseul ce satisface conditiile
8 nu exista.
5




